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Derechos de autor

El software es propiedad de Big Dutchman International GmbH y protegido por
derechos de autor. Se prohibe su copia o reproduccion en otros medios, salvo dentro
de lo permitido expresamente en el acuerdo de licencia o en el contrato de compra.

El manual del usuario o sus partes no se deben copiar (o reproducir con otros medios)
sin autorizacion. Tampoco se permite el mal uso de los productos aqui descritos y de
la informacién correspondiente, y no se deben dar a conocer a terceros.

Big Dutchman se reserva el derecho de realizar cambios en los productos y en este
manual del usuario sin previo aviso. No podemos garantizar que Ud. recibira una
notificacion de cambios en sus productos o instrucciones.

© Copyright 2016 Big Dutchman

Responsabilidad

El fabricante o proveedor del hardware y software aqui descritos no se
responsabilizara en ningun caso de cualquier dafio (como la pérdida o enfermedad de
animales o la pérdida de otros tipos de ganancias) que puedan generarse debido a un
fallo en la operacion o el uso o la manipulacion erréneos.

Se esta trabajando de forma continuada en el desarrollo del ordenador y de los
programas, también teniendo en cuenta las modificaciones sugeridas por los usuarios.
Si Ud. también tiene propuestas de modificaciones o mejoras, estaremos encantados
de escucharlas.

Big Dutchman International GmbH
BU Pig

P.O. Box 1163

49360 Vechta

Alemania

Tel: +49(0)4447-801-0 Fax: +49(0)4447-801-237 Correo electrénico:
big@bigdutchman.de
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1 Descripcion del sistema

El BigFarmNet Manager es el programa central para todas las aplicaciones
BigFarmNet. El programa es una aplicacion moderna de Windows que permite la
gestién global de una granja. Por estandar, el sistema se ejecuta en uno de los
distintos ordenadores de control de Big Dutchman, pero también se puede usar un PC
estandar con Windows.

1.1 Requisitos de sistema

Sistemas operativos soportados

Windows 10 / Windows 8.1 / Windows 8 / Windows 7 / servidor Windows 2012 R2 /
Windows Server 2012 (edicion de 64 bit), servidor Windows 2008 R2 SP1

Otros requisitos de sistema
*  Microsoft. NET Framework 4.0: Version 4.6.1
* Procesador: Intel Core i3 o0 equivalente
« RAM:8GB
e Disco duro: 32 GB espacio de disco duro disponible
e Pantalla:
— 1280 x 1024 (minimo)
— 1920 x 1080, High Color, 32 bit (recomendado)
* Interfaz USB

1.2 Version de software

Version de software 3.3
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Instalar software

2 Instalar software

Para instalar el BigFarmNet Manager, debe realizar el BigFarmNet Setup.

Durante la instalacion del software se pueden producir alertas de seguridad desde su

PC. Confirme estas alertas de seguridad para seguir con la instalacion.

1. Inserte el lapiz USB suministrado en el puerto USB del ordenador donde desea

instalar BigFarmNet Manager.

2. Abra el siguiente archivo mediante doble clic: BigFarmNet-BDPig-Setup.

Se abre el asistente de instalacién y le guia paso por paso por el proceso de

instalacion.

8] BigFarmMhlet Setup

Welcome to the BigFarmNet

Select the setup language:

Setup Wizard

|Englsh (Urited States)

~|

ﬂ Big Dutchman.

Deutsch iEeutschIandE I

3. Siga las instrucciones del asistente de instalacién hasta finalizar la instalacion.

Bigtamile

manager
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3 Primer inicio del programa

Una vez terminada la instalacion, se muestra el simbolo de BigFarmNet Manager en
el escritorio.

1. Inicie el programa haciendo doble clic en el simbolo.

I
(
BigFarmNet Manager

2. Introduzca los siguientes datos de usuario, y haga clic en "Log in" (Iniciar sesion).

Nombre de usuario:

Contrasena: 1234

Biotamile

manager

admin v

Cancel

Initialization done

@ Big Dutchman

Se abre el BigFarmNet Manager. Cuando el programa se inicia por primera vez,

su idioma es inglés.

Instalacion/Configuracion :
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3. Seleccione la tarjeta de red correspondiente.

Esta solicitud aparece una sola vez, directamente después del primer inicio del

programa.

Una de las finalidades de la tarjeta red es asegurar la conexién con los
ordenadores de control correspondientes para el intercambio de datos.

Network interfaces

Ethernet
Ethernet 2

Mo network card selected.

| Please select a network card to communicate with other BigFarmMet nodes in your network.

[ EXTETIar Commumcaton

Local network communication enabled

[] Detection of foreign systems in network enabled

Broadcast IP: 255255255 255

‘\/ oK HX

Cancel

4. Para configurar la interfaz del programa con el idioma deseado, debe crear un

usuario en este idioma:

a) En el menu "Manager" (Gestion) haga clic en "User management" (Gestion de

usuarios).

i@l BigFarmMet Manager

Manager Acti

User management

Change password
Change currency

Exat Alt+F4

Bigtamile

manager

Primer inicio del programa

Instalacion/Configuracion

Edicion: 06/19  99-97-4234 ESP



Primer inicio del programa Pagina 5

b) Cree un usuario con derechos de administrador, copiando el usuario "admin"
(Copy).

User Management

User Name « User Group -

default g 5 MNarmal
guest Guest

+  Ad 2 Edit ‘ ‘q]

c) Asigne un nombre de usuario (User name) y seleccione el idioma deseado
(Language).

Admin - New user

General || Rights

User name

admin ES E |

Email Address

Settings
Language Espafiol (Espafia. alfabetizacidn internacional) v
. polski (Polska) N c:;%
Unit system pycckunii (Pocena)
User grou hrvatski (Hrvatska)
group Tna (lnw)
P (PAE N BAFIE)
portugués (Portugal)

Espafiol (Espafia, alfabetizacidn internacional) v

‘ v 0K ‘ ‘ x Cancel ‘

d) Confirme los datos introducidos mediante "OK" (Aceptar).
e) Cierre y vuelva a iniciar el BigFarmNet Manager.
f) Inicie la sesidn con el nuevo usuario (sin introducir ninguna contrasena).

El BigFarmNet Manager se abre en el idioma deseado.

Instalacion/Configuracion :
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4 Gestion de usuarios

En la gestion de usuarios, se crean usuarios y se les atribuyen diferentes derechos. Al
iniciar la sesion, se carga la configuracion de usuario correspondiente.

4.1 Crear usuario

1. En el menud "Gestion", haga clic en "Gestion de usuarios".

Gestion de usuaros

Cambiar contrasefia
-

Cambiar divisa

Cerrar Alt+F4
2. Haga clic en "Anadir".
O

Copie uno de los usuarios existentes si desea crear otro usuario con la misma
configuracion.

a) Marque el usuario que desea copiar.

b) Haga clic en "Copiar".

Gestidn de usuarios

User Name « User Group -
admin Admin
adinES ____JAdmn |
default MNarmal
guest Guest

& Editar ‘ ‘ th Copiar ‘ ‘ - Borrar ‘

3. En"General", defina los siguientes ajustes:
— ldioma de la interfaz del programa
— Sistema de unidades
: Instalacion/Configuracion
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— Grupo de usuarios:

Admin: todos los derechos para la configuracién, administracién de usuarios
etc.

Normal: derechos limitados para la configuracion, se permite cambiar la
contrasena

Invitado: sélo lectura

Usuario

General | Derechos
s

Nombre diﬁo
—

Contrasefia

Direccidn correo electrénico

Configuracidn

Idioma Espafiol (Espafia, alfabetizacién internacional) v
Sistema de unidade Métrico v
Grupo de usuarios  Invitado v

‘ v Aceptar | ‘ x Cancelar |

4. Determine en "Derechos" las configuraciones y vistas a las que podra acceder el
usuario.

La casilla de verificacién activada || indica que se permite el acceso.

Usuario

General | Derechos
Sistema

[ Administrador de lotes

[+ clima

[] Historial

[+ Administrador de programa

[+] Control a distancia

[] Presentacidn general

[+] Gestion de engorde entrada en nave
[+ Transferir

[] Salida de nave

[+] Gestion de engorde

[ Componentes

[] Curvas de alimentacién

[¥] Mutrientes

[+ Tipos de tubo

[] Plantillas de horarios de alimentacidn
[+] Fase de alimentacion

[] Configuracién del comedera

[¥] Recetas

[v] Gestidn de silos

[ EatingSpeedConfigPlugin

[] Configuracién del tipo de comedero

‘ v Aceptar | ‘ x Cancelar |

5. Una vez realizados todos los ajustes, haga clic en "Aceptar”.

amilet
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4.2 Cambiar contrasena

Sélo puede dar contrasefias o modificar contrasefas existentes para usuarios del
grupo de usuarios "Normal" y "Admin".

A

Gestidn ~ Ac des Configuracidn

Gestion de usuarios
Cambiar contrasefia
Cambiar divisa

Cerrar Alt+F4

Cuando crea una contrasefa por primera vez, el campo "Contrasefia antigua"
permanece vacio.

[i] AvIsO!

La contrasefia debe tener un minimo de 6 cifras. jCombinaciones de cifras como
123456 0 333333 asi como letras no son posibles!

Biotamile

manager

MNombre de usuario: admin ES

Contrasefia antigua: |

Contrasefia nueva:

Repetir contrasefia:

@ Big Dufchman

Los usuarios del grupo de usuarios "Invitado" no pueden crear o cambiar contrasefias.
Al intentarlo, se abre el siguiente aviso:

Acceso denegado.

Instalacion/Configuracion
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5 Cierre de sesion automatico

El cierre de sesion automatico es una funcion de seguridad que se puede configurar
en caso necesario.

raimiet

manager

se ha cerrado automéaticamente por
e seguridad.

Introduzca su contrasefia para autentificarse.

Iniciar sesion

Q Big Dutchman

La sesion del usuario se cierra automaticamente si éste no ha estado activo durante
un cierto tiempo. Este tiempo se configura en el menu "Gestion" > "Configuracion

general".
Si el tiempo es 0, el cierre de sesidn automatico esta desactivado. En la configuracion
previa, el cierre de sesion automatico esta desactivado.

Configuracién general

Configuracidn  Evaluacidn Setup

o) Bs

Divisa:

Intervalo de cierre de sesidn automatico en minut 30 .

Cambiar contrasefia %

Configuracion general

e Alt+E4 v Aceptar ‘ ‘ X Cancelar ‘
Instalacion/Configuracion :
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6 Interfaz de usuario

6.1 Diseno

Parar equipamients

< i Nave de cerdas

© & drea de senvico a

© & drea de prefiez a

O drea de panciin 1 ay

© ¢y 4rea de parnciin 2 a

4 EcomaticPro =

¥ CulinaMiPro =
©d Nusva nave

< da Nave de crianza de lechones
© i Nave de crianza
3 SiCheckPro
# EasySier
# TroughChetkPro
FF WalerCheckPro
# FarmFeedingPro

Barra de titulo

Barra de menu con mas submenus y funciones

Barras de herramientas

Estructura de granja, representada como estructura de arbol

Ventana de la aplicacién

Barra de estado

@@ ® o E

Instalacion/Configuracion
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6.2 Barra de herramientas

Ademas de las funciones estandar, las barras de herramientas también contienen
funciones correspondientes a una aplicacion (licencia) que solo se muestran después
de la instalacion.

Simbolo |Denominacién Explicacién

Resumen de granja Vista de toda la granja

Resumen de los datos de clima para diferentes
Resumen zonas de nave, con valores clave y datos de

produccion seleccionados

J.;Bl'a Gestion de cerdos Gestion de animales
E Gestion de cerdas Gestion de cerdas
Gestion de silos Gestion de silos
ae . Horarios para tareas de control, por ejemplo
40) Gestion de tareas , N
alimentacion

, Resumen del numero total de sistemas TriSort
Resumen de TriSort

instalados
_ |Resumen del nimero total de sistemas CallMatic
Resumen de CallMatic |
instalados
Historial Datos histéricos de clima en forma de curva

cli Resumen grafico de datos de clima actuales y
ima . . :
ajuste de parametros para el control de clima

reflofa

Vista y gestion de procesos como la entrada o
Administrador de lote |salida de la nave o la limpieza de la nave, que
estan relacionados con el control de clima

Ajuste de los programas de climatizacién que

. , regulan la ventilacion, la calefaccion, la

]‘ Control a distancia N
temperatura, la humedad y la regulacion de la

presion en un periodo de tiempo determinado

Registro de alarmas | Averias (avisos y alarmas)

B B

Instalacion/Configuracion :
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Simbolo |Denominacién Explicaciéon

Gestién de red Gestidn del sistema propio y de sistemas ajenos

Mostrar/ocultar el panel de la estructura de
granja

a [a 5

- Parar equipamiento

Desanclar la ventana "Equipamiento”

Esta funcién aparece después de haber
- seleccionado el sistema a través de la estructura

de granja.

6.2.1 Colocar elementos de menu en la barra de herramientas

Los elementos de menu se pueden copiar en la estructura de menu y colocar en la
barra de herramientas para facilitar el acceso rapido.

Como ejemplo, en las instrucciones siguientes se muestra cémo colocar el elemento
de menu "Curvas de alimentacion" en la barra de herramientas.

1. Abra la estructura de menu hasta llegar al elemento de menu deseado.
2. Pulse la combinacién de teclas Ctrl + Alt y mantenga las teclas pulsadas.

3. Con el botdn izquierdo del raton, haga clic en el elemento de menu y mantenga el
botén pulsado.

Se cierra la estructura de menu, y un pequefo simbolo aparece al lado del cursor.

bﬁ BigFarmMet Manager

Actividades Configuracion Evaluacion Setup Ayuda

& General * |»= Cuwas de alimentacion
B %, : : ——
Limpieza * # Plantillas de alimentaci ‘)
Cerda * ¥ Tablas de tiempos de comiGc®
Configuracidn del tipo de comeder

bﬁ BigFarmMet Manager

Gestion  Actividades Configuracidn Evaluacion Setup Ayuda

& F % ‘a ‘0%

4. Suelte la combinacion de teclas, mientras mantiene la tecla del raton pulsada.

: Instalacion/Configuracion
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5. Desplace el cursor con el simbolo a la posicion deseada en la barra de
herramientas.

Si se trata de una posicién posible, aparece una marca negra.

6. Suelte el botén izquierdo.

El simbolo del elemento de menu deseado aparece en la barra de herramientas.

Hﬁ BigFarmMet Manager

ctiidades Configuracion Evaluacion Setup Ayuda

& F %Y a o Iz

3

—. Curvas de alimentacidn

6.3 Estructura de granja

@l BigFarmNet Manager La estructura de granja muestra la configuracion de su
Gestion  Actividades Configuracion  Eve granja, Cl’eada en el Conﬂgurador, en una eStrUCtura de
I I W Arbol, ver capitulo 7.

- A través de la estructura de granja, puede navegar
rapidamente a sus sistemas o acceder a ciertas

© #d Granja Bergstrop . . . . . ,
informaciones de las diferentes ubicaciones, ver capitulo

5-da Nave de cerdas
6.4.

OO area de servicio “a
. o0 4rea de prefiez “a Ademas, la estructura de granja muestra las ubicaciones

a1

: 4 en las que se han producido averias. En la ubicacion
# Calmatic derecha [=

é-dh Corral de grupo

: correspondiente, aparece un simbolo de alarma A o de
~4¢ Callmatic izquierda [=]

aviso , en funcion de la averia. Si hace clic en el
P MC 235 pro
. O 4rea de paricién 1 1, simbolo, se abre directamente el registro de alarmas.
. © 0 area de paricion 2 “a Haciendo clic en el simbolo de cerdas “g, se abre
- EcomaticPro = directamente la gestién de cerdas.
¢ 4 CulinaMixPro =]
6@ Nueva nave Haciendo clic en el simbolo de cerdos*a, se abre
@ Nave de crianza de lec... directamente la gestion de cerdos.

© & areade cria de lechon. . ) ,
- @0 édreadecriadelechon. % o siendo clic en el simbolo de un controlador®], se abre

el sistema correspondiente.

amilet

manager

Instalacion/Configuracion :
Edicion: 06/19  99-97-4234 ESP | [I



Pdgina 14 Interfaz de usuario

En la vista "Resumen de granja" en la ventana de la aplicacion aparece el grafico
3D o la foto de su granja, si lo ha creado en el Farm Designer, ver capitulo 8.

Al hacer clic en una sala en la estructura de granja, la parte del edificio correspondiente
queda resaltada en la ventana de la aplicacion. A su vez, si hace clic en un edificio o
en parte de un edificio en la ventana de la aplicacion, queda resaltada la ubicacion
correspondiente en la estructura de granja.

Parar equipamiento  [F ~

© @ Granja Bergstrop A Vista | Setup
<-# Nave de cerdas

3 ¢y area de servicio

© (O 4reade paricion 1 ]

(;)0 area de paricion 2 “a
-4 EcomaticPro =
*4F CulinaMixPro =
@ Nueva nave
©-# Nave de crianza de lechones
©-# Nave de crianza
¥ SiloCheckPro
¢ EasySlider
4 TroughCheckPro
1+ WaterCheckPro
-4 FarmFeedingPro

Lo mismo vale para el ordenador climatico. Si hace clic en un ordenador climatico en
la estructura de granja, queda resaltada la sala donde el ordenador climatico controla
el clima.

: Instalacion/Configuracion
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6.4 Valores clave

En cada nave y en cada sala marcada, se muestran los datos correspondientes en una
pequena ventana, los llamados valores clave. El usuario mismo puede seleccionar los

valores clave a mostrar.

Sow count: 202

Alarm count: 0

0 drea de paricién 1

Sow count: 27

Alarm count: 0

1. En la estructura de granja, haga clic en la nave o sala cuyos valores clave desea

modificar.

2. Haga clic con el botdn derecho en la ventana para valores clave.

3. Haga clic en "Mostrar selector de valor clave...".

Instalacion/Configuracion
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4. A la izquierda en la ventana, encima de los simbolos de "mas", abra todos los

valores clave disponibles.

Los valores clave para el clima solo se muestran para salas con ordenador
climatico instalado. Active "Visualizar valores clave avanzados" para seleccionar

mas valores clave de clima.

-cionar valores clave para... drea de senicio

Walores clave disponibles: Valores clave seleccionados:
- Engorde B Temp
- Cerda Humedad
- Localizacidn Requisito vent
= Calefactor req
- Usuario
.. Zonas climaticas
- Modo de control L
- Sistema de ventilacion = a
... Modo ventilacién [+]
- Temperatura .
- Humedad
- C02
- Ventilacian R
- Estacian meteoroldgica
- Calefaccidn
- Refrigeracion
(- Recuperacion de calor
- Humidificacidn
- Equipo sensor >
[+/] Visualizar valores clave avanzados Valores clave seleccionados: 5 de maximo 8
v Aceptar ‘ ‘ x Cancelar
: Instalacion/Configuracion
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deseado al campo "Valores clave seleccionados".

Seleccionar valores

e para... Casa de cerdas

Valores clave disponibles:

Valores clave seleccionados:

= Engorde
£ Estadistica
Engorde
=- Cerda
(- Estadistica
.. Cerdas alimentadas hoy
.. Cerdas no alimentadas hoy
Cerdas seleccionadas hoy
Cerdas no seleccionadas hoy

Nmem de cerdas 48
L Mimero de verracos — g
= Alarma 1=

. m-Estadistica
=8 Camara
i..Camara

3]

O

X

5. Mediante doble clic o clic en la flecha a la derecha, se transfiere el valor clave

Mediante doble clic o clic en la flecha a la izquierda, se borra el valor clave del
campo "Valores clave seleccionados".

ve para... Casa de cerdas

Valores clave disponibles:

Valores clave seleccionados:

- Engorde
- Camara

Cerdas alimentadas hoy
Cerdas no alimentadas hoy
Cerdas seleccionadas hoy
Cerdas no seleccionadas hoy
Nimero de cerdas

Nimero de verracos

MNamero de alarmas

X

6. Haga clic en "Aceptar" para aplicar la seleccion.

—
A
-

(B

Instalacion/Configuracion
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7 Crear estructura de granja

La estructura de granja depende del sistema cuya aplicacién se afilade mas adelante.
Mas detalles acerca de la estructura de granja asi como la adicion de aplicaciones de
sistema se explican en el manual para cada aplicacion de sistema.

Siga los siguientes pasos para crear una estructura de granja con naves, salas y
corrales:

1. En el menu "Setup", haga clic en "Configurador".

es Configuracion Setup Ayuda
@, Configurador

l B Software installer
10 Gestidn de E/S

E %

2. Enla primera pestafna "Ubicaciones y controladores de red", cree la estructura de
granja.
La estructura de granja aparece a la izquierda en el Resumen de granja. En la
parte inferior, se encuentran las herramientas para la creacion. Los botones para
los niveles inferiores (sala y corral) aparecen una vez se ha creado el nivel
superior.

En la parte superior, Location (Ubicacion), puede dar un nombre a cada objeto. El
nombre se hereda a los objetos siguientes que se afladen al mismo nivel. Es decir,
si mantiene el nombre "Nave", todas las naves afadidas tendran el nombre
"Nave". Los objetos se numeran de forma consecutiva.

Configurador
ones y controladores de red g Ordenador de control y aplicaciones
© @ Granja
L Nave 1 Name- o~ ~ Prefix: 1. H4
H -
& Nave 2 Controller and appli:.atinrial in network
- Nave 3
] ave 4 Member  Application name «  Application type Controller name « Location
-
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H21
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H4AT
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1TH14
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H35
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H3.4
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H13
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H3.2
> WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H33
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H42
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H12
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H31
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H11
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1.H4.1
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H43
WMC 235 pro Pig Climate DE-0003843 1H4.4
1 WC 238 oro Pin Climate NF-0003843 1H4R
5] (a
=
= ‘ v Guardar | | X Cancelar ‘
: Instalacion/Configuracion
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Simbolo Explicacion

."' Anadir nave

? Quitar nave

Q"' Anadir sala

? Quitar sala

ﬂh+ Anadir corral

ﬂhs Anadir 5 corrales a la vez
E Quitar corral

Mover la posicion del objeto en la estructura

AVISO!

i

A menudo, los corrales equivalen a valvulas. Al anadir y nombrar, tenga en cuenta
la disposicion segun el plano de la nave. En el manual correspondiente a la
aplicacion del sistema encontrara mas informacion.

3. Guarde su configuracién haciendo clic en "Guardar", y confirme los demas
cuadros de didlogo con "Aceptar".

Instalacion/Configuracion :
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8 Representar la granja en el Farm Designer

Con el Farm Designer, tiene dos opciones para crear una visualizacion de su granja.
Previamente, se debe haber creado la estructura de granja, ver capitulo 7.

e Crear grafico 3D a partir de las naves creadas.

 En el modo "Foto granja", subir una fotografia (vista aérea) de la granja propia y
utilizarla como imagen de fondo. En la foto, se realiza un dibujo grafico de las
salas.

Después de terminar en el Farm Designer, la representacion aparece en la ventana
"Vista".

Inicie el Farm Designer haciendo clic en "Iniciar Farm Designer" en la ventana de la
aplicacion.

- Wy

Haga clic en 'Iniciar Farm Designer’ para crear un modelo visual impresionante de su granja

@ Obtenga informacidn visual exacta de |las ubicaciones en su granja

@ Visualice el resumen de datos esenciales para el progreso de su granja - determine su propia configuracisn

@ Planifigue las extensiones de granja y reconfigure la granja existente

Iniciar Farm Designer

La nueva ventana se abre automaticamente para la edicion del grafico 3D.

0001001-0000-a000-0000-000C

@Kﬁ@@)\@\-knnﬁe

Objetos existentes Posicidnirotacion

he Posicidn Rotacién
=
|

Otros objetos

OQ o~

Atributos de objeto

: Instalacion/Configuracion
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—

"Otros objetos" son calles, otros edificios, silos etc.
"Objetos existentes" son las naves de la estructura de granja creada.

Herramientas para editar la representacion, ver capitulo 8.1.

2.
3.
4.

8.1 Barra de herramientas

Simbolos de camara para guardar diferentes vistas de la granja, ver capitulo 8.3.

Denominacion Explicaciéon

Vista de granja Posicion inicial/vista completa de la granja
Vista de pajaro Cambiar vista a vista de pajaro
Cuadricula Mostrar/ocultar las lineas de la cuadricula
Perspectiva Dar perspectiva a la vista

Aumentar/disminuir | Aumentar/disminuir la vista

Mostrar/ocultar la leyenda de naves y salas

Leyenda e
individuales

, Resaltar objetos (mantener pulsado el botén
Herramienta de L . - .
izquierdo del raton y dibujar un rectangulo

alrededor de los objetos)

seleccion

Camara Crear y guardar una vista determinada

Deshacer/Rehacer |Deshacer/rehacer una accion

iﬂﬂﬂﬁ o IR E:
p Jo °

Instalacion/Configuracion :
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8.2 Configurar cuadricula

Si desea alinear el grafico 3D en una cuadricula, haga clic en . Si lo desea, puede
modificar el tamafio de la cuadricula:

1. En el menu "Resumen", haga clic en "Configuracién de tabla".

i Farm Designer - C:\ProgramData\BigFarr

Archivo ~ [Resumen =
" Activar tabla

2. Introduzca el valor en los campos de introduccion de datos, o modifique el valor
mediante las flechas hacia arriba o abajo.

3. Confirme los datos introducidos con un clic en el botén "Aceptar".

8.3 Configurar y guardar vistas

Una vez creado el grafico 3D o editada la foto que ha subido, puede guardar diferentes
vistas.

1. Enla barra de herramientas, haga clic en la camara.

El cursor muestra también un simbolo de camara. @

Archiva~ Vista~

2. Configure la vista deseada:
— Aumentar o disminuir:
Avance o retroceda la rueda del raton.
— Mover hacia la derecha o la izquierda:

Pulse la tecla control (Ctrl), manténgala pulsada y avance o retroceda la rueda
del raton.

— Mover hacia arriba o hacia abajo:

Pulse la tecla mayusculas (ﬂ‘), manténgala pulsada y avance o retroceda la
rueda del raton.

: Instalacion/Configuracion
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— Girar y cambiar perspectiva:

Haga clic con el botén izquierdo del ratéon dentro de una zona de dibujo libre,
y mantenga el botéon pulsado. Mueva el ratdén para girar la vista de la ventana
y modificar la perspectiva.

3. Para guardar la vista deseada, haga clic en la flecha hacia abajo de uno de los
simbolos de camara.

Borrar

5. Para volver a abrir a una vista guardada mas adelante, haga clic en el simbolo de
camara con el boton izquierdo del ratén.

Instalacion/Configuracion :
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8.4 Crear grafico 3D

8.4.1 Anadir un objeto a la representacién

1. Con el botdn izquierdo del ratdén, haga clic en el objeto debajo de "Objetos
existentes" u "Otros objetos", y mantenga el botén del raton pulsado.

2. Arrastre el objeto a la posicion deseada en la zona de dibujo, y suelte el boton.

La nave se muestra como vista en planta (desde arriba), y se ve la subdivision en
salas. Ademas, se muestra la distancia de la nave del origen de las coordenadas.

Objetos existentes

8.4.2 Utilizar el ratéon para modificar el tamafio y la posicion de un objeto

Un objeto resaltado se muestra con flechas y un pivote, con cuya ayuda puede
modificar el objeto, véase también el capitulo 8.4.8 "Modificar las propiedades de un

objeto”.

: Instalacion/Configuracion
B | [I |:H ”" N E[ Edicion. 06/19  99-97-4234 ESP
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* Mover un objeto:
Haga clic en el objeto, mantenga el botdn del ratén pulsado y arrastre el objeto a
la posicion deseada.

* Modificar el tamafo del objeto:
Haga clic en la flecha deseada, mantenga el boton del raton pulsado y arrastre el
objeto para alcanzar el tamafio deseado.

e Girar un objeto:

Haga clic en el pivote, mantenga el botdn del ratdén pulsado y gire el objeto por su
propio eje.

8.4.3 Modificar la posicion del objeto mediante las coordenadas

1. Haga clic en el objeto cuya posicion desea modificar.

2. En "Posicion/rotacion" puede modificar los valores, introduciendo valores
directamente en los campos de cifras X y/o Y, o utilizando las flechas hacia arriba
o abajo.

©.0.0.9. 0.

Posiciénirotacién

Objetos existentes Rotacién

-
i
Qtros objetos
ﬁm
i
ﬁ
=
<>
m nn f-orm

Pasicidn
13,00 & m

Wall texture:
Width in m: 25,00 ¢
Length in m: 40,00 £
Ridge height in m: 500 &
Ridge position in %: 50,00 &
Eave height left in m: 3,00 S
Eave height right in m: 3.00 ¢
Ceiling height in m: 3,00 3
Wall thickness in m: 020 %
Raof thickness in m- 030 %

X13m |

3. Confirme la entrada pulsando la tecla Intro.

La posicion del objeto varia relativo al eje X y/o Y.

amilet

manager

Instalacion/Configuracion :
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8.4.4 Girar un objeto libremente

1. Haga clic en el objeto que desea girar.

2. En la ventana "Punto de referencia", haga clic en el punto por el que desea girar
el objeto.

Punto de referencia

] @)

>

@)

Objeto de referencia

3. En "Posicion/rotacion" puede modificar el valor, introduciendo el valor
directamente en el campo de cifras "Rotacién”, o utilizando las flechas hacia arriba
0 abajo.

Posiciénirotacion

Paosicién Rotacidn

X 13,00 $ m

Y 3400 § m

I
o ffo]f~]

4. Confirme la entrada pulsando la tecla Intro.

8.4.5 Girar un objeto en 90°

1. Haga clic en el objeto que desea girar.

2. En la ventana "Punto de referencia", haga clic en el punto por el que desea girar

el objeto.
Punto de referencia
o O
O
O
Objeto de referencia
: Instalacion/Configuracion
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3. En la ventana "Posicion/rotacién”, haga clic en O para girar el objeto en 90°
hacia la izquierda.

O:

Haga clic en Q para girar el objeto en 90° hacia la derecha.

8.4.6 Girar un objeto en su direccion original

1. Haga clic en el objeto que desea girar.

2. En la ventana "Posicion/rotacion”, haga clic en u para girar un objeto en su
sentido original.

8.4.7 Determinar un objeto de referencia

Puede determinar un objeto como objeto de referencia. Al insertar mas objetos, éstos
se guian por dicho objeto y su punto de referencia configurado.

1. Haga clic en el objeto que debe servir como referencia para mas objetos.

2. Enla ventana "Punto de referencia", seleccione un punto de referencia para guiar
la insercion de otros objetos.

3. Coloque la marca en "Objeto de referencia”.

Punto de referencia

Objeto de referencia

Instalacion/Configuracion :
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8.4.8 Modificar las propiedades de un objeto

En la ventana "Atributos de objetos", puede modificar otras propiedades de una nave,
como el ancho y el largo de una nave, el color del tejado o la altura del borde del tejado.

En un silo, puede modificar la altura y el diametro.

Objetos existentes Posicidn Rotacidn
Otros objetos X 4400 5 |'m

Y 1,00 5'm

) bjeta

g . Darkred v
Wall texture: Alu v
Width in m: 25,00 &
Length in m- 40,00 &
Ridge height in m: 500 ¢
Ridge position in %: 50,00 ¢
Eave height left in m- 3.00 ¢
Eave height right in m: 300 ¢
Ceiling height in m: 300
Wall thickness in m: 020 %
Roof thickness in m: 030 %

8.4.9 Quitar un objeto

1. Haga clic en el objeto que desea quitar de la zona de dibujo.

2. Pulse la tecla "Suprimir".

8.5 Subir foto

1. En el menu "Vista", haga clic en "Foto granja".
El Farm Designer abre el modo de edicién "Foto granja".
ogramData\BigFarmMetidata

Archivo ~ PUISES=

Foto granja

= Q
Activar tabla ).

Configuracién detabla

Configurar luz

: Instalacion/Configuracion
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2. En el menu "Archivo", haga clic en "Abrir imagen".

##) Farm Designer

Archivo r Vista -

Abririmagen

Guardar ) - [

Exportar como imagen
Exportar como 3D-PDF

Cerrar

Cargue la foto en el Farm Designer.

a)

b)

Recree la estructura de granja creada en la foto:

Haga clic en el objeto deseado (nave) debajo de "Objetos existentes" y
mantenga el botdn del raton pulsado.

Coloque el objeto en la posicién deseada, y suelte el boton.

Mas adelante, puede volver a mover el objeto. El objeto indica el numero de
las salas creadas.

#) Farm Designer

AN X Q Qm A A

Instalacion/Configuracion :
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Representar la granja en el Farm Designer

c) Ajuste la estructura del objeto mediante los circulos.

La estructura de objeto tiene leyendas. Puede mover la leyenda; pero esta

posibilidad también existe mas adelante en la ventana de la aplicacién de
BigFarmNet Manager.

¥ Farm Designer

D A @ Q I A~ IS

: Instalacion/Configuracion
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9 Instalar una licencia desde el lapiz USB
1. Inserte el lapiz USB en el puerto USB del ordenador BigFarmNet.

2. En el menu "Setup", haga clic en "Licencias".

Configuracion Setup Ayuda
) Configurador

£
4 'a . Software installer

Gestidn de E/S

Licencias

Configuracidn de la copia de seguridad ;

Diagnostics

RestoreManager. ..

Estado de licencia | Tipo de licencia Faltan licencias Informacidn adicional

W BigFarmMetManager 1 0

X Gestidn de engorde 0 1 Esta funcidn no estaré disponible después de expira...

X Gestidn de cerdas 0 1 Esta funcidn no estaré disponible después de expira...

X SowStat 0 1 Esta funcidn no estaré disponible después de expira...

Tiempo de prueba restante: 60 dias
Instalar o solicitar nuevas licencias
_F)( Cerrar

Instalacion/Configuracion :
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4. En la ventana del "Asistente para instalar licencias", haga clic en "Siguiente".

Instalar o solicitar licencias

Serequiere unalicencia del programa para poder acceder a
los dispositivos externos conectados a su red.

Una licencia de programa contiene una o varias claves para
dar acceso a una funcidn especifica.

Este asistente le guiara por la instalacidn o la solicitud de
claves de licencia de programa.

Sifiene preguntas, contacte con el soporte técnico.

technolog

Haga clic en Siguiente para continuar.

Cancelar

5. Seleccione la siguiente opcion y haga clic en "Siguiente".

uviente =

LS

nte para instalar licer

Instalar o solicitar una clave de licencia
&Y¥a dispone de una clave de licencia®?

&Ya harecibido una clave de licencia?

(+) 5i, ya dispongo de una clave de licencia y deseo instalarla

g Mo, y deseo solicitar una

"Siguiente = | | Cancelar |

= Anterior

Instalacion/Configuracion
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6. Seleccione la siguiente opcion y haga clic en "Siguiente”.

B Asistente para instalar licencias

Clave de licencia
Seleccione como desea instalar o salicitar su clave de licencia

Seleccione como desea introducir su clave de licencia.

mediante 1apiz de memaoria USB (aseglrese de haber conectado el 13piz)

g mediante archivo de clave de licencia

= Anterior || Siguiente =

Cancelar

7. Haga clic en el boton de tres puntos para ver el contenido del lapiz USB.

B Asistente para instalar licencias

Clave de licencia
Seleccione su archivo de licencia para instalar o introduzca sus datos para
solicitar una clave de licencias

Se ha detectado un lapiz de memoria USB en su PC.
Seleccione el archivo de licencia correcto mediante clic

en los tres puntos en el campo de texto abajo.

Ruta de archivo de licencia:

= Anterior

8. Seleccione el archivo "BFNLicenseFile.lic", y haga clic en "Open" (Abrir).

Instalacion/Configuracion
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G Cpen lﬁ
N - - |
\_/”\..) v Computer » BigFarmMNet (E:] » v|$,| Sea el
Organize + MNew folder == - E;l '@'
¥ Favorites Name Date modified Type
B Desktop | Controller 9/3/2015 8:04 AM File folder
& Downloads . manuals,Handbdcher 8/23/2014 743 PM  File folder
. Infothek - Works J Microsoft NET Framework 9/3/2015 8:04 AM File folder
| Recent Places || BFNLicenseFile.lic % 10/16/20159:26 AM  LIC File
7 Libraries 1
3 Documents
J‘. Music
| Pictures
E Videos
1% Computer
| I4pll 1} | 3
File name: BFNLicenseFileic + | LicFile (ic) 7]
[ Open Cancel ]
>

9. Haga clic en "Siguiente".

Clave de licencia

Seleccione su archivo de licencia para instalar o introduzca sus datos para
solicitar una clave de licencias

Se ha detectado un 1apiz de memaoria USB en su PC.
Seleccione el archivo de licencia correcto mediante clic

en los tres puntos en el campo de texto abajo.

Ruta de archivo de licenciarLicenseFile.lic

= Anterior || Siguientg: = Cancelar

Instalacion/Configuracion

H | [I |:ﬂ ”" N E[ Edicion: 06/19  99-97-4234 ESP

manager



Instalar una licencia desde el lapiz USB Pagina 35

10. Haga clic en "Instalar".

Contenido de la clave de licencia
Lista de funciones de su licencia en la tabla

La licencia introducida contiene las siguientes funciones:

License Type Mo. of Licenses
Gestion de cerdas (sin limitacién)

Gestidn de engorde (sin limitacidn) 1

Cancelar

< Anterior || Instalar

11. Haga clic en "Finalizar".

Instalacion completa

iEnhorabuenal

Su clave de licencia se ha instalado con éxito en lared y se
puede utilizar para fines de configuracian.

Si hainstalado |2 licencia con un 13piz de memaria USB, lo

puede desconectar de su PC.
El archivo de licencia no se puede valver a utilizar,

Para preguntas, contacte el soporte técnico.

technolog

Instalacion/Configuracion HI q |:H ”" N E[
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12. Se solicita cerrar el BigFarmNet Manager para poder aplicar la configuracion de
licencias. Las licencias instaladas se identifican con el estado activo en el cuadro
de dialogo de licencias.

Confirme el dialogo de reinicio.

Licencias

v BigFarmMetManager 1 0
_’ v Gestidn de engorde 1 0
v Gestion de cerdas 1 0
x SowStat 0 1 Esta funcidn no estara disponible después de expira...

l Después de instalar las licencias, el programa se debe reiniciar.
Ay

¢Desea cerrar el programa ahora?

Tiempo de prueba restante: 60 dias

Instalar o solicitar nuevas licencias

13. Vuelva a iniciar el BigFarmNet Manager.

: Instalacion/Configuracion
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10 Web Access y BigFarmNet App Pig

El Web Access (acceso web) permite el acceso remoto a los datos del ordenador de
BigFarmNet con un dispositivo movil (smartphone o tablet). Asi, los datos se pueden
intercambiar de forma segura y rapida entre el dispositivo mévil y la granja.

La correspondiente BigFarmNet App Pig se puede utilizar tanto en dispositivos Android
como en dispositivos Apple iOS.

Para la instalaciéon de Web Access, se requiere una licencia separada:

N° de Denominacién
codigo:
91-02-6564 |Licencia BigFarmNet — acceso web Pig

Requisitos para ejecutar el Web Access:

* software BigFarmNet Manager instalada (a partir de la version 2.5)
e conexion a internet operativa

En el cuadro de dialogo para el Web Access puede activar dos accesos:
e Acceso de red local, exclusivamente a través de Wi-Fi

* Acceso fuera de la red local a través de red movil mediante FarmLink (si es
necesario, ademas del acceso Wi-Fi).

Ademas, en el cuadro de dialogo de Web Access se realizan configuraciones de
seguridad. Se asignan derechos de acceso a los usuarios individuales, que deben
tener una contrasefia, ver capitulo 4.2

[i] AvIsO!

La direccion del sistema para el acceso de red movil con FarmLink ha sido modificada
a partir de la BigFarmNet version 3.1.

* Antes: farmlink.bigdutchman.com
* Ahora: bigfarmlink.com

Al realizar una actualizacion a la version 3.1, debera modificar la direccion del sistema
en la app. Proceda para cada dispositivo mévil de acuerdo con la descripcion en el
capitulo correspondiente.

* 10.3 "Configurar Wi-Fi y el acceso movil en el dispositivo i0OS”
e 10.2 "Configurar Wi-Fi y el acceso movil en el dispositivo Android”

Seleccione el sistema ya configurado.

Instalacion/Configuracion :
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10.1 Configurar Web Access en BigFarmNet Manager

1. En el menu "Setup", haga clic en "Web Access".

-

Configuracidon  Setup Ayuda

Configurador
a
Software installer

én de E/S

© & Granja Bergstrop Configuracidn de la copia de seguridad

: Diagn
©-fh Casade cerdas
: RestoreManager...

- Nueva Casa
‘? & Setup de interfaz

?-. Gasa de cisnza d. Configuracién SAl...

o. Casa de crianza Datos demo

-4¢ SiloCheckPro
i:t- EasySlider
i:t- TroughCheckPro

Configuracidn puertos COM
IDs de caja de pesaje

Alarm Motification._.

4% WaterCheckPro Camara...

Web Access.__.

2. Haga clic en "Configurar Web Access".

Se abre otro cuadro de dialogo de Web Access.

Lista de dispositivos conectados Desactivar Web Access

Debe configurar Web Access para gestionar dispositivos

Configure Web Access para establecer una conexidn
entre su BigFarmMet Manager y un dispositivo.

"‘ Configurar Web Access...

v Guardar x Cerrar

Instalacion/Configuracion
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3. En el panel superior debajo de "Configuracién servidor Web Access" para el
acceso a través de la red local (Wi-Fi). seleccione un puerto para la conexién de
la BigFarmNet App Pig.

Puede utilizar el puerto preconfigurado, recomendado por el sistema, o especificar
un puerto individual.

Configuracion || Derechos de usuario | Conexién de aplicacion

Configuracién senvidor Web Access

Seleccionar puerto
(=) Utilizar puerto estandar (recomendado 49378

Especificar puerto

Web Access fuera de la red local

Activar Web Access a través de banda ancha mdvil (puede causar gastos adicionales para datos de su proveedor)

Definir Farm 1D * GranjaBergstrop

Seleccionar direccion de servidor Farmlink

Utilizar direccidn estandar {(recomendad  bigfarmlink.com
Especificar direccidn v
Licencia
Debe instalar una licencia valida para Web Access |i \brir resumen de licencias |

| v Guardar || X Cerrar |

4. En caso necesario, configure en el panel central el acceso fuera de la red local
a través de la red movil:

Configuracion || Derechos de usuario | Conexién de aplicacién

Configuracion servidor Web Access

Seleccionar puerto

(=) Utilizar puerto estandar (recomendado 49378

Especificar puerto

Web Access fuera de la red local

= [JiActivar Web Access a través de banda ancha mévil (puede causar gastos adicionales para datos de su proveedor);
Definir Farm 1D * GranjaBergstrop

Seleccionar direccion de servidor Farmlink

(=) Utilizar direccién estandar (recomendad  bigfarmlink.com

Especificar direccidn

Licencia

Debe instalar una licencia valida para Web Access |i.brir resumen de licencias |

| v Guardar | ‘ x Cerrar |

amilet

manager
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a) Haga clic en la casilla de verificacion "Activar Web Access a través de banda
ancha movil".

b) Defina una ID de granja.

Puede aceptar la ID preconfigurada por el sistema o introducir una ID
individual.

c) Seleccione una direccidon de servidor para el FarmLink.

Se recomienda utilizar la direccién de servidor preconfigurada por el sistema.
También puede especificar una direccidon nueva.

5. Sitodavia no ha instalado la licencia de Web Access, haga clic en el panel inferior
en el botdon "Abrir resumen de licencias". Mas informacion ver capitulo 9

Web Access fuera de la red local

[“]iActivar Web Access a través de banda ancha mévil (puede causar gastos adicionales para datos de su proveedarf

Definir Farm 1D GranjaBergstrop
Seleccionar direccién de servidor Farmlink

(=) Utilizar direccién estandar (recomendad  bigfarmlink.com

Especificar direccidn v
Licencia
Debe instalar una licencia valida para Web Access 8w \brir resumen de licencias
2
—
-
-
| v Guardar | | x Cerrar |

6. A continuacion, haga clic en "Guardar" para guardar toda la configuracion.
7. En el cuadro de dialogo, haga clic en la pestafa "Derechos de usuario”.

Contiene una lista de todos los usuarios creados en la gestidon de usuarios. Los

usuarios sin contrasefa estan inactivos. Para el Web Access, se requiere una
contrasena, ver capitulo 4.2.

Web Access
Configuracion | Derechos de usuario | Conexién de aplicacion
Seleccionar derechos de acceso 'ada usuario individual de BigFarmNet
Usuario Derechos de acceso
adminES Minguno Leido
Muevo usuario 1 Minguno (#) Leido Leer & escribir

‘ v Guardar || x Cerrar

8. Asigne uno de los siguientes derechos de acceso a cada usuario:

: Instalacion/Configuracion
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— Ninguno: El usuario no tiene derechos de acceso.

— Leer: El usuario sélo tiene derechos de leer.

— Leer & escribir: El usuario tiene derechos de leer y escribir.

9. A continuacion, haga clic en "Guardar" para guardar toda la configuracion.

10. Haga clic en "Cerrar" para volver al primer cuadro de didlogo de Web Access.

Aqui se muestran ahora las direcciones de sistema de cada acceso.

Web Access

Lista de dispositivos conectados

Tipo de dis... Usuario Sistema operativo

Mimero de serie Versidn App

te no tiene di itivos

P

Utilice la direccign de sistema abajo
para conectar su BigFarmMet App con
BigFarmMet

Autorizar nuevos dispositivos cuando
aparezcan en esta tabla

Desactivar Web Access

Usado por ditima ... | Acceso aweb aut...

Direccidn de sistema sdlo para acceso local:

Direccidn de sistema para acceso a través de Farm Link:

|". Configurar Web Access... |

11. Mantenga abierto el cuadro de dialogo Web Access con las direcciones de

sistema.

Necesitara las direcciones de sistema para la configuracion de los accesos en la
BigFarmNetApp Pig en su dispositivo movil.

Instalacion/Configuracion
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10.2 Configurar Wi-Fi y el acceso movil en el dispositivo Android

La configuracion del acceso remoto se muestra en las instrucciones siguientes con el
ejemplo de una tablet Android. Las mismas instrucciones también son validas para un
teléfono movil Android.

En la BigFarmNet App Pig, puede crear los dos accesos, Wi-FI y Wi-Fi con acceso
movil. Las instrucciones son las mismas para los dos accesos.

1. Descargue la BigFarmNet App Pig (a continuacién, la app) del Play Store.
2. Inicie la app.
3. Toque "Sistema" para ver una lista de todos los sistemas disponibles.

11Tl 1958 10:01 AM

Bigramiet

|Ncrnhm de mﬁ%

CONECTANDO

Términos y condiciones
Politica de privacidad

[&f'{ o

4. Toque el simbolo "mas" para crear un sistema nuevo.

BT al 19sl 10:02 AM
( ! Sistemas

English Demo

Deutsche Demo

: Instalacion/Configuracion
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5. Debajo de "Nombre", introduzca el nombre deseado del sistema.

El nombre debera indicar el acceso a utilizar con la app:

— por ejemplo WebAccess (Wi-Fi) para el acceso mediante Wi-Fi

0]

— por ejemplo FarmLink (Wi-Fi + movil) para el acceso mediante Wi-Fi y acceso
movil.

BT al 1958 10:03 AM

( ! Sistemas %

Nombre

Guardar autentificacién

6. Debajo de "Direccion”, introduzca la direccion de sistema correspondiente.

BT al 1958 10:03 AM

( ! Sistemas %

Nombre
WebAccess (Wi-Fi)
Direc:

http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378 -

-
-
b

Guardar autentificacién

La direccién de sistema correspondiente se encuentra en "Configuracién" > "Web
Access".

— Acceso Wi-Fi = direccién de sistema para el acceso sélo en la red local

— Acceso Wi-Fi y movil = direccion de sistema para el acceso a través de
FarmLink

Edicion: 06/19  99-97-4234 ESP
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Web Access
Lista de dispositivos conectados Desactivar Web Access
Tipo de dis... Usuario Sistema operativo Mamero de serie Versidn App Usado por ditima ... | Acceso aweb aut...

Actualmente no tiene dispositivos conectados

o Utilice la direccidn de sistema abajo
para conectar su BigFarmNet App con
BigFarmMet

o Autorizar nuevos dispositivos cuando
aparezcan en esta tabla

Direccidn de sistema sdlo para acceso local:

i : 3 . ™, Configurar Web Access... |
Direccidn de sistema para acceso a través de Farm Link: | * g :

7. Active, en caso necesario, la opcion "Guardar autentificacion", activando la casilla
de verificacion.

Con ello, guarda el nombre de usuario y la contrasefia para este acceso. No sera
necesario volver a introducir el nombre de usuario y la contrasefia al volver a iniciar
la sesion.

BT al 1958 10:03 AM

ar autentificacion

8. Introduzca su nombre de usuario y la contrasena.

El nombre de usuario y la contrasefa son los mismos que para el inicio de sesién
en el BigFarmNet Manager.

Instalacion/Configuracion
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AU T .l 19+ 10:03 AM
( ! Sistemas

Nombre

http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

Guardar autentificacion

Toque el simbolo de disquete para guardar el sistema en la app y volver a la lista
de sistemas.

AU T .l 1951 10:03 AM
( ! Sistemas =) %

—
'
-
Nombre

El sistema creado aparece ahora en la lista de sistemas.

AU T .l 19% 8 10:03 AM
( ! Sistemas

English Demo
Deutsche Demo

®) WebA (Wi-Fi)

Instalacion/Configuracion
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10.3 Configurar Wi-Fi y el acceso movil en el dispositivo iOS

La configuracion del acceso remoto se muestra en las instrucciones siguientes con el
ejemplo de un iPhone. Las mismas instrucciones también son validas para un iPad.

En la BigFarmNet App Pig, puede crear de forma consecutiva los dos accesos, Wi-Fi
y Wi-Fi con acceso movil. Las siguientes instrucciones son validas para la creacion de
los dos accesos.

1. Descargue la BigFarmNet App Pig (a continuacion, la app) del App Store.
2. Inicie la app.
3. Toque "Sistema" para ver una lista de todos los sistemas disponibles.

< 12:12 -

Conectando

BigFarmNet Pig

Sistema %

Nombre de usuario

Contraseiia
Conectando

Términos y condiciones
Palitica de privacidad

4. Toque el simbolo "mas" para crear un sistema nuevo.

= 1212 -

€ Conectando Sistemas =1
English Demo Vi %
Deutsche Demo 7

5. Debajo de "Nombre", introduzca el nombre deseado del sistema.
El nombre debera indicar el acceso a utilizar con la app:
— por ejemplo WebAccess (Wi-Fi) para el acceso mediante Wi-Fi

o

: Instalacion/Configuracion
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por ejemplo FarmLink (Wi-Fi + maovil) para el acceso mediante Wi-Fi y acceso
movil.
k- 12113 -

Cancelar Agregar siste...

Nombre WebAccess (Wi-Fi)
Direccién %

Guardar autentificacion

6. Debajo de "Direccién", introduzca la direccion de sistema correspondiente.

= 12:13 -

Cancelar Actualizar sis... Completado

Nombre WebAccess (Wi-Fi)

Direccién DE-011-102356.bd.big...

Guardar autentificacion

La direccion de sistema correspondiente se encuentra en "Configuracién" > "Web

Access".
— Acceso Wi-Fi = direccion de sistema para el acceso sélo en la red local

— Acceso Wi-Fi y movil = direccion de sistema para el acceso a través de

FarmLink

Web Access

Lista de dispositivos conectados Desactivar Web Access

Tipo de dis...  Usuario Sistemna operativo Mimero de serie ersidn App Usado por (itima ...  Acceso aweb aut...

Actualmente no tiene dispositivos conectados

o Utilice la direccidn de sistema abajo
para conectar su BigFarmMet App con
BigFarmMet

o Autorizar nuevos dispositivos cuando
aparezcan en esta tabla

Direccidn de sistema sdlo para acceso local: f :
. e . &, Configurar Web Access... |
Direccidn de sistema para acceso a través de Farm Link: : :

Instalacion/Configuracion :
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7. Active, en caso necesario, la opcién "Guardar autentificacion", deslizando el
regulador hacia la derecha.

Con ello, guarda el nombre de usuario y la contrasefia para este acceso. No sera

necesario volver a introducir el nombre de usuario y la contraseia al volver a iniciar
la sesion.

- 1215 -

Cancelar Actualizar sis... Completado

Nombre WebAccess (Wi-Fi)

Direccién DE-011-102356.bd.big...

Guardar autentificacion

Nombre de usuz

Contrasefa

8. Introduzca su nombre de usuario y la contrasefa.

[i] AvISO!

El nombre de usuario y la contrasefa son los mismos que para el inicio de sesidn
en el BigFarmNet Manager.

= 12415 -

Cancelar Actualizar sis... Completado

Nombre WebAccess (Wi-Fi)

Direccién DE-011-102356.bd.big...

Guardar autentificaciéon @j

Nombre de usuz
Contrasefa %

: Instalacion/Configuracion
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9. Toque "Completado" para guardar el sistema en la app y volver a la lista de
sistemas.

F 12:16 -

Cancelar Actualizar sis... Completado

Nombre WebAccess (Wi-Fi)
Direccion DE-011-102356.bd.big...
Guardar autentificacién ! '\__ b

Nombre de usu: adminES

Contrasefia ssssssse

El sistema creado aparece ahora en la lista de sistemas.

= 12:16 -
£ Conectando Sistemas 7
English Demo ya
Deutsche Demo Vi
v WebAccess (Wi-Fi) ya
Instalacion/Configuracion :
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10.4 Primer inicio de sesién de la app y autorizacién del dispositivo
movil
Las instrucciones son validas tanto para dispositivos iOS como para dispositivos
Android, aqui representados por un iPhone y una tablet Android.
1. Inicie la app en su dispositivo movil.
2. Toque "Sistemas".
3. Seleccione el sistema para iniciar la sesion:
— Web Access (Wi-Fi) = sélo red interna
— FarmLink (Wi-Fi + movil) = red interna y red movil

= 12:16 - 1% F . 18 10:03 AM
( Conectando Sistemas -+ LS gSistemas

English Demo

English Demo
Deutsche Demo Deutsche Demo

Y
J
WebAccess (Wi-Fi) 4
Y,

v FarmLink (Wi-Fi + Movil)

iPhone
Tablet Android

4. Dispositivo iOS: Toque "Conectando" para volver al inicio de sesion.

Dispositivo Android: Toque la flecha "Atras" para volver al inicio de sesion.

= 12:16

T sl 10:03 AM
( Conectando Sistemas -+ L !5istemas

E% o
=

Deutsche Demo

Engli
Deutsche Demo
8 WebA

7
/
WebAccess (Wi-Fi) 4
7

v FarmLink (Wi-Fi + Movil)

iPhone

Tablet Android

: Instalacion/Configuracion
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5. Toque "Conectando".

Si al crear el sistema ha guardado el nombre de usuario y la contrasena, estos
datos se utilizaran automaticamente. Si no, debera introducir los datos de acceso.

[i] Aviso!

El nombre de usuario y la contrasefa son los mismos que para el inicio de sesidn
en el BigFarmNet Manager.

= 13:42 3 .
Conectando
WebAccess (Wi-Fi)
BigFarmNet Pi Nombre de usuaric
@ 11?5«1531@319 9 adminES

Sistema FarmLink (Wi-Fi + Mavil)

Al pulsar Conectando, acepta nuesta —

Nombre de usuario adminES
Contrasefia sssssess o
Tablet Android
Conectando,
Al pulsar Conectando, acepta nu
Términos y condiciones &
Politica de privacidad
iPhone

6. Confirme el mensaje de consentimiento a los términos y condiciones y la politica

I’ll

de privacidad con "S

(i] AwvisO!

El primer intento de inicio de sesidon genera un mensaje sobre la autorizaciéon
pendiente del dispositivo. Al mismo tiempo, se genera un aviso en BigFarmNet
Manager.

7. En el primer intento de inicio de sesidn, el dispositivo se conectd con BigFarmNet
Manager a través de la direccion de sistema.

Autorice el dispositivo mévil conectado para el acceso remoto en el primer cuadro
de didlogo de Web Access ("Configuracion" > "Web Access") como sigue:

amiet

manager

Instalacion/Configuracion :
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a) Hagaclic en la casilla de verificacién de la columna "Acceso a web autorizado
para permitir el acceso remoto a través del dispositivo mévil deseado.

Web Access
Lista de dispositivos conectados Desactivar Web Access
Tipo de dispositivo  Usuario Sistema operativo Nimero de serie Versidn App Usado por dltimavez  Acceso a web autorizado
SM-T805 adminEsS 502 673a69ad31dasg6m 1.1.6.5483 29/08/2016 x
iPhone adminEs 932 922B52EB-2331-4D3.. 1.1.0.5446.160729 29/08/2016 X

Direccion de sistema solo para acceso local:

) - ) X 3 L v
Direccidn de sistema para acceso a través de Farm Link: | O S NEAL IS |

Mas adelante, en esta lista podra administrar los dispositivos mdviles conectados:
— Active o desactive la autorizacion a través de la casilla de verificacion.

— En su caso, borre dispositivos moviles mediante X .

b) Haga clic en "Guardar" para aplicar la configuracion.

8. Una vez terminada y guardada la configuracion en el cuadro de dialogo "Web
Access", haga clic en "Cerrar".

9. Vuelva a iniciar la sesion de su app.

Después de la configuracion exitosa del acceso remoto a través de Web Access,
su dispositivo movil esta conectado con el ordenador de BigFarmNet.

: Instalacion/Configuracion
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10.5 Desactivar Web Access

El cuadro de dialogo "Web Access" ofrece ademas la opcién de seguridad "Desactivar
Web Access". Cuando se activa esta funcion, se interrumpen todas las conexiones de
datos entre los dispositivos moéviles y el BigFarmNet Manager de forma inmediata.

1. En el menu "Setup", haga clic en "Web Access".

Configuracidn Setup Ayuda

Configurador
a1
Software installer

Gestion de E/S

© & Granja Bergstrop de la copia de seguridad

© @ Casa de cerdas
: RestoreManager...

3. Nueva Casa
‘:} a Setup de interfaz

?-. Casa de crianza d... Confiauracion SAL.

é-. Casa de crianza

# siloCheck o Configuracién puertos COM

‘#‘ EasySIider IDs de E:EjE de pEE;EjE
% TroughCheckPro Alarm Notification...

Céamara...

".2% WaterCheckPro

Web Access.__.

Gestion de registros WA2 &

2. Enla parte superior del cuadro de dialogo, haga clic en la casilla "Desactivar Web

Access".

Lista de dispositivos conectados

Tipo de dispositivo  Usuario Sistema operativo MNimero de serie Versidn App
SM-T805 adminES 502 673a69ad81das6f1  1.1.6.5483

iPhone adminES 932 922B52EB-2331-4.. 1.1.0.5446.160729
Direccién de sistema sélo para acceso local: http://DE-011-102356.bd. bigdutchman.com:49378

Direccidn de sistema para acceso a través de Farm Link: https.//GranjaBergstrop bigfarmlink com

Usado por Glitima vez. A

29/08/2016

29/08/2016

Desactivar Web Access

eb aut...

"‘. Configurar Web Access... ‘

|v

Guardar

| | x Cerrar |

3. Haga clic en "Guardar" para aplicar la configuracion.

A continuacion, se interrumpen todas las conexiones de datos entre los

dispositivos méviles y el BigFarmNet Manager.

Instalacion/Configuracion
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Division de la empresa

11 Divisién de la empresa

En BigFarmNet Manager, puede dividir la empresa legalmente en diferentes unidades

de negocio y emitir albaranes de una parte de la empresa a otra. Se pueden crear

facturas mediante la exportacion de datos a Excel. Puede asignar diferentes derechos

de acceso a las unidades de la empresa a los usuarios individuales.

Esta funcién solo es relevante para Alemania y requiere una licencia.

N° de cédigo: |Denominacién

91-02-6615

Licencia BigFarmNet Manager — division de empresa

1. Cree las diferentes unidades de negocio en el menu "Setup" > "Unidades de

negocio".

Configuracién  Eval

B 2

Setup Ayuda

%, Configurador

B Software installer
L[]

Gestidn de E/S
Unidades de negocio =, ..

Asignaciones unidades d

[
: @
© ad Granja Bergstrop 'y ista |

2. Asigne la ubicacion de su granja a las unidades de negocio en el menu "Setup" >

"Asignaciones unidades de negocio" > "Locations" (Ubicaciones).

Evaluacidn

-
{C)

Configuracidn Setup Ayuda
Configurador
B Software installer
Gestidn de E/S
Unidades de negocio
Asignaciones unidades de negocio
Vista ) ) e

Seleccione todas las unidades de negocio para este elemento.

Pulse |a tecla Control para cambiar la seleccidn de una ubicacidn para definir los derechos de acceso.

Expand all
I T T Y (Y T (T T
8] Granja Bergstrop __
O_ Mave de cerdas
O drea de servicio
| ©- 4rea de prefiez
© © drea de paricion 1
. @ area de paricién 2
©- Mueva nave
O Mave de crianza de lechones
¢ Nave de crianza

Edlcion: 06/19
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3. Asigne también las aplicaciones a las unidades de negocio.

Business unit assignments

Locations @

Expand all

n SiloCheckPro (Granja Bergstrop)

Seleccione todas las unidades de negocio para este elemento.

- CulinaMixPro (Granja Bergstrop - Nave de cerdas)
Armario de distribucion (Granja Bergstrop)
Armario de distribucion (Granja Bergstrop)

- BOP Caja de pesaje (Granja Bergstrop - Mave de cri...

- EcomaticPro (Granja Bergstrop - Nave de cerdas)
- HydroMixPro (Granja Bergstrop - Nave de crianza)

DryExact (Granja Bergstrop - Nave de crianza de le...

i~ WaterCheckPro (Granja Bergstrop)
O EasySlider (Granja Bergstrop)

O TroughCheckPro (Granja Bergstrop)
o FarmFeedingPro (Granja Bergstrop)

Armario de distribucion (Granja Bergstrop)

l Unidad de negocio 1 Unidad de negocio 2 | Unidad de negocio 3

Pulse la tecla Control para cambiar la seleccian de una ubicacién para definir los derechos de acceso.

v

Save ‘ ‘ x Cancel

4. Asigne los derechos de acceso correspondientes a los usuarios individuales:

a) En el menu "Gestion", haga clic en "Gestién de usuarios".

b) Seleccione un usuario y haga clic en "Editar".

c) Haga clic en la pestafia "Derechos" >"Unidades de negocio".

General || Derechos

Seleccione las unidades

Unidad de negocio 1

Unidad de negocio 2

Unidad de negocio 3

Sistema | Unidades de negocio

‘)a lasq.. & Escritura

v Aceptar

‘ ‘ x Cancelar

Instalacion/Configuracion
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